Tema



: Juego Publicitario Autos

Empresa


: Artigames SAC.

Titulo Tentativo
: ArtiSpeed 2006

Tiempo de desarrollo: 15 dias, listo para ajustes 

Objetivo

Realizar un juego de autos publicitario, cuyo objetivo principal sea un obsequio promocional a los clientes que permita lo siguiente:

· Mostrar la máxima calidad de imagen 3D en tiempo real para productos de entretenimiento interactivos (gráfica y de manejo de motor)

· Mostrar la máxima calidad de la dinámica en el manejo de vehículos  y su aplicación para proyectos de  simulación.

· Mostrar las ventajas publicitarias y de simulación a los potenciales clientes de las siguientes maneras:

· Por medio de Paneles y letreros.

· Textura de autos, tiendas etc.

· En forma de concurso para distribución masiva.
· En forma de concurso para juegos vía Internet.
· Para proyectos de simulación y realidad virtual.
· Mostrar la capacidad empresarial de elaborar un juego integral, que sea llamativo y a costos razonables.

Características Generales

· El juego contiene una presentación en video mostrando el logotipo de la empresa. (aquí se muestra indirectamente la capacidad visual y de animación de la empresa para la elaboración de video y render)

· El juego debería contener una pequeña presentación en video. (opcional)

· Menú interactivo de selección de autos. (pintura, textura demostrando las opciones publicitarias)

· Inicio en tiempo real en un garaje.
· Salida a la pista. (1km aprox.)

· Semáforo de salida.

· Carrera.
· Animación o pantalla de resultados.

Recomendaciones

· Por ser un juego de distribución masiva, el juego publicitario debe correr en maquinas Pentium IV de 256 y con una GE FORCE de 64MB si es menos mejor.

· Se utilizaran 2 autos en lowpoly.
· Se trabajara con 1km de edificios y pistas optimizando al máximo la poligonación.(eliminar caras u objetos que no se ven)

· Tener en cuenta la carrera para un ida y vuelta es decir que se pueda correr tanto de izquierda a derecha como de derecha a izquierda.

· Determinar la dirección de la luz y el modo de uso  de la sombra para calcular con anterioridad la textura.

En general, aprovechar este demo para demostrar todas las capacidades de Artigames e incluir en él, operativa, y prácticamente todo lo que hace Artigames desde películas pasando por simulación hasta nuevas formas de entretenimiento. 
Este demo también ayudará a que determines tiempos de trabajo y cumplimiento de metas y objetivos.

Esperando que este documento te haya sido de utilidad

Gian Carlo Valdizán Cassinelli

Consultor Temporal

